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1. Uvodni pravidla a prvni hra

1.1. Uvod a obsah baleni

Jste zakladatelem nového startupu. V pribéhu hry budete najimat zaméstnance, rozvijet je a poskytovat jim dalsi podminky
potrebné pro Uspéch celé firmy. Abyste uspéli, musite prekonavat vyzvy, které prinasi budovani firmy a moderni doba. Za kazdou Uspésné
prekonanou vyzvu ziskate vitézné body. Na trhu vSak nejste sami. Ve stejnou dobu zaciné nékolik dalSich firem, které se vam budou snazit ztizit
pozicia prekonat vyzvy drive nez vy,

Hra obsahuje nasledujici herni prvky:
» Hraci plany (4x4 ks)
» Karty (224 ks)
»Karty Lidé (72 ks)
»Karty Rozvoj (24 ks)
»Karty Benefit (24 ks)
»Karty Akce (68 ks)
»Karty Udalost (36 ks)
» Penize / zetony (70 ks)
» Kolecko (1 ks)
» Pravidla hry (1 ks)

1.2.Cil hry

Uspéch firmy se odvijiv prvni fadé od lidi. Va$ novy startup je rozdéleny do ¢tyi oddélent: Vyroba, Obchod, Operations a Lidské
zdroje (HR). Jedno kolo hry pfedstavuje jeden rok. V kazdém roce dostanete k dispozici nékolik karet riiznych typ( (Lidé, Rozvoj, Benefit, Akce).
V kazdém roce take budete mit k dispozici omezeny rozpocet (penize), které budete potfebovat na zahrani karet. Vasim tkolem je postupné
budovat a rozvijet jednotliva oddéleni sve mladé firmy, abyste Uspésné zviadlinastolené vyzvy (ve hie je predstavuji karty Udalosti). Udalosti
jsou oznadeny symbolem pohérku v pravém hornim rohu. Cislo na ném udava, jakou Groven musi mit prislugné oddéleni, abyste vyzvu Uspésné
prekonali a ziskali kartu Udalost a vitézné body. Ty jsou na karté vidét na symbolu hvézdy. V pribéhu hry zvolite strategii podle toho, jaké karty
mate naruce, které karty Udalosti jsou pravé aktivni, jak odhadujete strategii ostatnich hrac, kdo je zrovna ve vedeniapod. Pro Uspéch je
kromé delsi strategie dileZita i kratkodoba taktika a je dobré mit v zaloze i piekvapeni v podobé karty Akce. Hradi postupné ziskavaji karty
Udalosti podle schopnosti svych tym0. Vyhrava ten hrac, ktery na konci hry nasbiral nejvice vitéznych bod(.

1.3. Priprava hry
Pred zacétkem hry si vyberte, jakou variantu obtiznosti budete hrat - Zacatecnik, Pokrocily nebo Profesional.
Podle zvolené obtiznosti si pripravte prislusné balicky karet. 7]
Karty pro variantu Zacatecnik - jsou specialné oznaceny symbolem krélika. » E'-////_
Karty bez tohoto symbolu pro tuto variantu hry vyfadte.
Pro prvni hru urcité doporucujeme zacit prave variantou pro zacateCniky, kterd vam objasni zakladni mechanismy hry.



Ve varianté Profesiondl hrajete se vsemi dostupnymi kartami.

Nachystejte balicky pfislusnych karet pro danou variantu hry. Karty Lidé, Rozvoj, Benefit a Akce rozdélte podle ceny na hromadky
scenou 1, 2 a 3 (ve varianté Zaéateénik pouze 1a 2). Cena je uvedena na rubu karty. Dobfe je zamichejte a poloZte licem dolil. Zamichejte
karty Udalosti B, poloZte je také licem dol(. Zamichejte karty Udalosti A a polozte je licem dol(i na bali¢ek karet Udalosti B. Pri otacenf karet
Udalosti tedy nejprve pfichazeji na fadu Udalosti A, a teprve poté Udalosti B. Ve varianté Zacdtecnik pripravte pouze karty Udalosti A

oznacené symbolem krélika (celkem 10 karet). Poté otocte prvni 4 karty Udélosti licem nahoru tak, aby na né vsichni hraci dobre vidéli.
Ve variante Zacdtecnik otoCte pouze dve karty Udalost!.

Kazdy hrac si pred sebe nachysta hernf plany vSech 4 oddélent: Obchod, Vyroba, HR a Operations (ve varianté Zacdtecnik pouze
oddéleni Obchod a Viyroba). Vedle hracich plan( umistéte hromadku penizka.

Urcete, kdo zacne jako prvni v Gvodnim kole - miiZe to byt napiiklad nejmladsi hraé. Zacinat neni automaticky vyhoda a v kazdém
dalsim kole se za¢inajici hra¢ posouva podle sméru hodinovych rucicek. Hra se hraje rovnéz ve sméru hodinovych rucicek. Zacinajici hrac

si pried sebe poloZi Kolecko - hrac, ktery ho mé pred sebou, zacing dané kolo. Kolecko nastavte tak, aby v priifezech ukazovalo ¢isla 3, 1, 3.
Podrobnéjsi vysvétleni naleznete pozdéjiv pravidlech.

Od zacinajiciho hréace si postupné kazdy hrac vezme karty dle varianty hry.
» Zacdtecnik: 3 karty z balicku v cené 1.
» Pokrocily a Profesiondl: 5 karet (tfi karty v cené 1, jedna karta v cené 2, jedna karta v cené 3).

\le varianté Zaédtecnik by pripraveny still pfi hfe dvou hraét mél vypadat takto:
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1.4. Zacatek hry
Na uvod jen dve krétke definice:
» Tah je hra jednoho hrace vjednom kole.
» Kolo nebo také rok oznacuje tahy véech hracd, jak jdou postupné za sebou. Kazdy hra¢ mé jeden tah vjednom kole. Nicméné to neznameng,
Ze mizZe hrat pouze ve svém tahu. Karty Akce i akce na kartach Lidé ze hrat i béhem tahu jiného hrace.

Na zacatku prvniho kola (roku) obdrzi kazdy hrac 1 penizek, ktery predstavuje rozpocet firmy na tento rok. Dale si kazdy hrac
postupné od hrace s Koleckem vezme karty z bali¢kd s cenou 1, 2 nebo 3 v celkové cené 3. MiiZe se tedy rozhodnout, zda sivezme:
» tfi karty s cenou 1
» jednu kartu s cenou 1 a jednu s cenou 2
» jednu kartu s cenou 3.
Takto se budete rozhodovat v kazdém kole podle situace na stole, karet ve hiie a vasi strategie. Ve varianté Zacate¢nik jsou k dispozicijen karty
scenoula?.

Atedjiz k prvnimu tahu prvniho hrace v prvnim kole. Zacina hrac, ktery mé pred sebou Kolecko. Na zacatku je to jednoduché - hrac
ma rozpocet 1 a mlze tedy zahrét pouze jednu kartu s cenou 1. Cena je vidét v symbolu penizk(i nahor'e v hlaviéce kazdé karty a zaroven
odpovida cené uvedené na rubu karty. V prvnim kole by si kazdy hra¢ mél vylozit jednu kartu Lidé do nékterého ze svych oddéleni. Zpravidla
bude mit vice moznosti a ktera karta to bude, zavisi na dalSich kartach a strategii, kterou hrac zvolil. Cenu zaplacenou za kartu Lidé prvnf hrac
vrati na hromadku penizkl vedle hracich pland.

Néasleduji dalsi hraci podle sméru hodinovych rucicek. Jakmile vsichni odehraji sviij tah, konci prvnikolo (rok). Pokud méa néktery
hrac vice nez 6 karet v ruce, musf odhodit pfebytecné karty na odhazovaci balicek. Odhazované karty doporucujeme rovnou tfidit podle ceny
—jakmile dojdou karty v dobiracim balicku, zamichejte odhazovaci balicek a pouzijte ho jako novy dobiraci balicek.

Na zaCatku druhého kola (druhého roku), je potfeba provést nasledujici kroky:
» Posunite KaleCko o jeden rok —ve druhém kole bude Kolecko ukazovat ¢isla 3, 2, 3.
» Presunte Kolecko k hraci po levé ruce (tedy po sméru hodinovych rucicek).
» Kazdy hrac si doplni podet penizkli na 2. Rozpocet firmy v ¢ase roste a je vzdy rovny pofadovému éislu roku, coZ ukazuje prostredni ¢islo na
Kolecku. Zaroven plati, ze rozpocCet se neprenasi do dalsiho roku, nevyuzité penize na konci roku propadaji.
» Kazdy hrac si, pocinaje hracem s Koleckem, dobira karty v celkové hodnoté, kterou ukazuje Kolecko pro dany pocet hracl. Ve druhém kole
je tedy celkova hodnota dobiranych karet podle Kolecka 3. Kazdy se opét mize rozhodnout, jakou kombinaci karet zvolf.

Poté hraje svilj druhy tah hra¢ s Koleckem. Plvodni prvnihrac bude v tomto kole tedy posledn.



1.5. Prvni souboj

Zatimjsme si ukazali, jak pripravit hru, jak odehrat jedno kolo a jak se pripravit na druhé. To bylo jednoduché. Zhruba od tfetiho kola
(roku) se vSak jiz miiZe hra zacit lehce komplikovat. Zejména z pohledu rozhodovani, jak hrat dal. Gilem hry je nasbirat co nejvice vitéznych
bodu prostfednictvim ziskanych karet Udalosti. K tomu je potfeba zvySovat Uroven svych oddéleni - najimat nové zaméstnance (karty Lidé),
rozvijet je (karty Rozvoj), pripravovat jim podminky pro praci (karty Benefit) a chytie vyuZivat jejich schopnosti (akce na kartach Lidé). Kazda
karta Lidé, Rozvoj a Benefit ma v pravém hornim rohu symbol poharku, ktery fika, jaka je Uroven této karty. Soucet Urovni karet vylozenych v
daném oddélenije trovni celého oddélent. Pravé tato hodnota je potreba k ziskani karty Udalost vztahujici se k danému oddélent.

Ukazeme sited na prikladu mozné treti kolo hry ve varianté Zacdtecnik ve dvou hracich. Hrac na tahu (aktivni hrac) se mize pokusit
ziskat kartu Udéalost Prvni zakaznik. V prvnim kole hrac vylozil kartu Lidé Junior obchodni manazer, ve druhém kole kartu Benefit Masér piimo
na pracovisti. Celkem ma tedy jeho oddéleni Obchod Uroven 3. Situace je uvedena na obrazku nize.
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Protoze je préavé zaCatek tietiho kola, aktivni hra¢ ma rozpocet 3. Bude celé kolo zacinat svym tahem. K ziskanf karty Udalosti Prvni
zékaznik potfebuje mit jeho obchodni oddéleni troven 5. Hra¢ ma na ruce nasledujici karty:
» Karta Rozvoj Prezentacni dovednosti (zvysi troven o 2)
» Karta Lide Vedouci tymu (zvySi troven o 2)
» Karta Akce Verejné pochvala (zvysi troven o 2 do kance roku)
» Karta Akce Porada odbor( (zrusf icinek akce, ktera cfli na kartu Lidé nebo Rozvoj)
» Karta Lideé Skladnik (zvySi Uroven o 1, ale pouze v oddéleni Vyroba)



Prvni tfi z nich by mu k ziskéni karty Udélosti mohly pomoci, protoze kazda zvysi Groven obchodniho oddéleni o 2. Kterou zahrat?
To z&visi na okolnostech. Hrac se rozhodne zahrat kartu Prezentacni dovednosti na svou vylozenou kartu Junior obchodni manazer a zaplati
zani cenu 1ze sveho rozpoctu. Na vylozeni karty PrezentaCni dovednosti protihra¢ nereaguje.

Konecné ma aktivni hrac pozadovanou droven! Ohlasi pokus ziskat kartu Udalost a uz natahuje ruku, aby si jivzal. Zaroven s napétim
¢eka na reakei protihrace, protoze zékladni pravidlo hry je, Ze na kazdou akci soupere mize reagovat protihrac svou akef. Tusi, Ze by mohla

reakce pfijit, protoZe je prvni na tahu ve tretim kole. To znamena, Ze druhy hraé ma dobrané nové karty a zaroven zatim nevyuZil sv(j rozpocet.

Aopravdu - protihrac¢ se rozhodne mu plany prekazit. Zahraje silnou akéni kartu Rodicovské dovolend na kartu Junior obchodni
manazer. Ta by odstranila kartu Junior obchodni manazer véetné prilozené karty Prezentacni dovednosti ze hry a snizila troven obchodniho
oddélenina 2 (zlistala by tam jen karta Benefit, které se karta Rodicovska dovolena nedotkne). Aktivni hraé se podivéa do svych karet, vidi akéni
kartu Porada odbor( (kterd rusi G¢inek akce, jez cili na kartu Lidé nebo Rozvoj) a rozhodne se ji pouZit proti karté Rodicovska dovolend. Zaplati
dalsijeden penizek. Protihrac uz nemé dalsi odpoved. Tento souboj tedy aktivni hrac vyhrél a ziskal kartu Udalost s jednim vitéznym bodem.
Ma jesté jeden penizek, a tak vyloZi kartu Skladnik do svého oddéleni Vyroba a tim svilj tah ukonci. Na zacatku tahu dalSiho hrace se otoci do
hry dalSi karta Udalost.

Takto néjak hra opravdu probiha. Aktivni hraC meélvsak i jiné moznosti, jak hrat. Mohl napriklad vylozit kartu Vedouci tymu do svého
obchodniho oddéleni. Tim by také ziskal pozadovanou Uroven 5. Protihrac by mohl reagovat opét stejné, i kdyz by zfejmé cilil svou kartu
Rodicovska dovolena spiSe na nové vylozenou kartu Vedouci tymu (protoze ma Uroven 2 na rozdil od karty Junior obchodni manazer, ktera ma
Grover pouze 1). Aktivni hraé by se mohl ubrénit stejnym zptsobem jako je popsano vyse (zahranim akéni karty Porada odbor). Mohl by se
vSak také rozhodnout na Utok nereagovat a nechat si kartu Porada odbor(i na ddlezitgjsi chvili. Prisel by tak o svou kartu Vedouci tymu,

V takovém pripadé by mohl nasledné zahrat kartu Verejna pochvala na svou kartu Junior obchodni manazer. Ta po Uspésném vylozeni funguje
jako karta Rozvoj a zvysi Groven o 2. Karta sice na konci roku zmizi, ale umozni aktivnimu hraci ziskat kartu Udalost. MUZe se vsak rozhodnout
anituto kartu nehrat a ponechat siji na vhodngjsi chvili. Prece jenom se tu bavime o karté Udalost za pouhy jeden vitézny bod. V takovem
pfipadé by jen zahrdl kartu Skladnik, aby vyuZil piné sv(ij rozpodet, a skoncil svdj tah.

/ popsané situace a zhodnoceni dalSich moznosti je vidét, ze uz ve tfetim kole mohou nastat pomérné komplikovane situace, které
vyzaduji néjaké premysleni nad strategii. Pokud vam to prijde sloZité, netrapte se. Ze zacatku mizete hrat jednoduse bez velkého pfemysleni
a uvidite, jakym zplisobem se hra bude vyvijet.

1.6. Zaveér hry

Hra kondi dobranim vSech karet Udalostinebo ve 12. kole (roce) hry. Jakmile je ziskana posledni karta Udalost nebo jakmile dohraje
posledni hrac v poslednim kole svij tah, hra koncia je ¢as spocitat si body. Vyhrava hrac, ktery béhem hry nasbiral nejvice vitéznych bodu.

V tuto chvili si mliZete zkusit zahrat svou prvni hru ve varianté Zacatecnik.
Pokud si nejste jisti néjakym pravidlem, podivejte se do kapitoly ,Herni prvky a pfislu$na pravidla”
nebo ,Podrobnéjsi vysvétleni karet Lidé a Akce" na to, co vas trapi.



2. Herni prvky a prisluSna pravidla

2.1. Herni plan a oddéleni ve firmé
Kazdy hrac vyklada karty Lidé, Rozvoj a Benefit do jednotlivych oddéleni své firmy dle predlohy herniho planu.
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Oddélen jsou barevné odlisena. Karty piislusnych barev Ize vykladat pouze do stejnobarevnych oddéleni. Sedé karty s oznacenim
VSechna oddélent Ize vyloZit do libovolného oddéleni. Z herniho pohledu neni mezi oddélenimi Zadny rozdil. Karty Udalosti, které miZete ziskat
svyuzitim jednotlivych oddéleni jsou vyvazené. Rozdily jsou ve schopnostech (akcich) karet Lidé v jednotlivych oddélenich. Karty Rozvoj
zasunujete shora pod kartu Lidé tak, aby zistala vidét jejich hlavicka. Karty Benefit zasunujete pod kartu Lidé zdola tak, aby zlistala vidét jejich
paticka. Na jedné pozici mlze byt vzdy jen jedna karta Lidé, jedna karta Rozvoj a jedna karta Benefit.
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2.2. Kolecko, dobirani karet a rozpocet hracu
KoleCko ukazuje nékolik véci najednou:
» Kdo je zacinajici hrac pro dany rok (ma Kolecko pred sebou)
» Kolo (rok) hry
» Rozpocet kazdé firmy (kolik penéz na zacatku roku dostane kazdy hrac)

» Celkovou hodnotu karet, které v danémroce dostane kazdy hrac

Hra je rozdélena do rokil (kol). V kazdém roce zacina sv{j tah jiny hrac, protoZe poradové ¢islo hrace v daném roce ma vliv na hru.
Nékdy je vyhodou zacinat, ale Castéji je vyhodngjsi spise koncit. Na dlvody prijdete hranim sami.

Pred zahajenim hry si hrac vezme dany pocet karet podle zvolené varianty hry.
» Zacdtecnik: 3 karty z balicku v cené jedna.
» Pokrocily a Profesiondl: 5 karet (tfi karty v cené 1, jedna karta v cené 2, jedna karta v cené 3).

Na zacatku kazdého kola si vSichni hraci doberou karty v celkové hodnoté urcené Koleckem. Sami si zvolf kombinaci dobiranych
karet. Nezapomente, ze na konciroku budete muset mit maximalné 6 karet a pfipadné prebytec¢né karty odhodit (dle sveho vybéru).

Na vyobrazeném Kolecku (rok 1) je vidét, e v prvnim kole ve hi'e 2, 3 nebo 4 hracl
sivsichni hraci doberou karty v celkové hodnoté 3. Maji tedy tyto moznosti: Rok 1
» tii karty s cenou 1,
» jednu kartu s cenou 1 a jednu kartu s cenou 2,
»jednu kartu s cenou 3 (kromé varianty Zacdtecnik).

Na vyobrazeném Kolecku (rok 4) je vidét, ze ve ¢tvrtem roce si hraci doberou karty v celkové
hodnoté 3 (2 nebo 4 hraci) nebo 6 (3 hraci). Opét mohou zvolit jakekoliv kombinace karet ceny 1, 2 nebo 3.

KdyZ to shrneme, tak ndm vyjde tato tabulka. Pravé ta je schovana v Kolecku.

Rok hodnota karet hodnota karet rozpocet
2 nebo 4 hraci 3 hréci penizky
2 3 3 2
3 3 3 3
4 3 6 4
5 6 6 5
6 6 6 6
7 6 9 7
8 6 9 8 S ccess
9 9 9 9
10 9 9 10
" 9 9 1
12 9 9 12



Jesté bychom se méli zminit o rozdilu mezi dobiranim karet a rozpoctem na hranikaret - jde o dvé odlisné véci. Na zacatku kazdého
kola hraci dostanou (doberou) karty v celkové hodnoté podle KoleCka. Za tyto karty nic neplati - pfedstavuiji totiz moznosti, které méa firma
v daném roce na trhu k dispozici a se kterymi m{ize néjak naloZit. Rozpodet v daném roce (reprezentovany penizky) slouzi k hrani vybranych
karet. Budete muset vzdy zvaZovat, na jaké moznosti vyuZijete sviij omezeny rozpocet. Zejména v prvnich kolech hry budete velmi omezeni
v moznostech arozhodovani bude velmijednoduché. Naopak od tretiho nebo Ctvrtého kola jiz budete muset vice pfemyslet o své strategii
i 0 strategii ostatnich hracd,

2.3. Kolo (rok) a tah hrace

Jedno kolo ve hre predstavuje jeden rok a sklada se z prave jednoho tahu kazdého hrace. Tanem tedy rozumime hru jednoho hrace
vjednom kole. Hrac ve svém tahu vyuziva svlij rozpocet k zaplaceni a hrani karet, které mé na ruce. Pouze ve svém tahu miize hrét karty Lidé,
Rozvoj, Benefit. Pouze ve svém tahu se také mlze pokusit ziskat kartu Udalost. Karty Akce (akénf karty) a akce na kartach Lidé mize hrét
kdykoliv ve svém tahu nebo v reakci na akcijiného hrace i v tazich jinych hraca.

Ve svém tahu mlze hrac zahrat nasledujici ¢innosti:
» vylozit kartu Lidé, Rozvoj nebo Benefit,
» zahrat kartu Akce,
» pouzit akei na karté Lidé,
» ohlasit pokus o ziskanf karty Udalost.
M0Ze hrét tolik uvedenych akef, kolik chce, resp. na které mé rozpocet.

Na zacatku tahu kazdého hréce je potfeba doplinit karty otocenych Udalosti do piného poCtu. Ve varianté hry Zacatecnik jsou licem
nahoru oto¢ené 2 karty Udalosti, v ostatnich variantach 4 karty Udalosti.
Mezi dvéma koly/roky (tj. po ukon¢eni tahu posledniho hrace v jednom kole a pred zac¢atkem tahu prvniho hrace v nasledujicim kole)
je poteba provést nasledujici ¢innosti:
» Odstranit zetony oznacujici vyuzité akce na kartach Lidé.
» Odstranit vsechny pozitivni i negativni efekty, které byly umisténé na hracich planech s platnosti do konce roku.
» Kazdy hra¢ mize mit maximalné 6 karet v ruce. Pokud mé karet vice, musi prebytec¢né karty vratit odloZit na odhazovaci balicky s prislusnou
cenou.,
» Posunout KoleCko o jeden rok a predat ho hraci po levé ruce (po sméru hodinovych rucicek), ktery bude zacinat dalSi kolo. Hraci se takto
postupné stridaji v zacinani.
» Kazdy hrac ziska rozpocet (penizky) dle poradového éisla roku na Kolecku (a podle poctu hract ve hre).
» Kazdy hrac si dobere karty v celkové hodnoté urené Koleckem pro dany rok. Hraci dobiraji postupné od hrace, ktery bude tento rok zacinat
(ma pred sebou Kolecko).



2.4. Penize a zetony
Hra je vybavena penizky, které pfi otoceni slouzi také jako zetony.

\ kazdem roce disponujete rozpoctem, ktery odpovida poradovemu ¢islu roku. Na zac¢atku prvniho roku dostane kazdy hrac
1 penizek, na zaGatku druhého roku 2 penizky atd. Nékteré karty ve hfe vam mohou rozpodet zvysit. Doberete si pfislusny pocet penizk(
zhromadky vedle hraciho planu. Pokud béhem roku svoje penize neutratite, na konci kola (roku) je vracite zpét, nelze je Setfit a prevadet
do dalsiho roku.

Zetony slouzi k oznaceni nékterych aktivit ve hie, zejména k oznaceni akci na kartach Lidé, které uz byly v daném roce pouzité.
Napfiklad jednou béhem roku miZete vyuZit akci na karté Lidé Senior obchodni manazer, ktera vam navysi rozpocet o 1. KdyZ tuto akci
vyuzijete, vezmete si dodatecny penizek a zaroven poloZite na kartu Senior obchodni manazer Zeton, abyste se nespletli a nechtéli vyuzit akci
jesté jednou. Na konci roku se vSechny takové Zetony odstrani. Jinym piikladem mlze byt akéni karta Verejna pochvala, ktera ma platnost
do konce roku. Abyste ji nezapomnélina konci roku odhodit, oznacte ji také zetonem.

2.5. Karty
Karet je 5 riznych typU: Lidé, Rozvoj, Benefit, Akce, Udalost.

2.5.1. Karty Lidé

Karty Lidé pedstavuji zaméstnance, které nabirate do firmy. Jejich nejdilezitéjsi atribut je Urovert. Tu mohou déle zvySovat karty
Rozvoj a Benefit. Soucet Urovni vsech platnych karet vjednom oddéleni pak urCuje troven celého oddélent. Ta je potfebna pro zdolani vyzev
na kartach Udalosti a ziskani vitéznych bod.

Nazev karty

Uroveri karty, ktera se zapogitava
do urovné oddéleni, ve kterém je vyloZena

Varianta Zacatecnik
u vybranych karet

Cena, kterou musite zaplatit
ze svého rozpoctu pfi hrani karty

Nazev oddéleni Typ karty

astupen seniority (J) /(S) / (M)

Nazev a popis akce

u karet stupné Senior a Manazer nema vlivna hru

V zavorce za oznacenim karty Lidé je uveden stupen karty: (J) - junior, (S) - senior nebo (M) - manazer. Karty Lidé na stupni senior

nebo manazer maji na sobé popsané Akce. Tyto akce se hrajf stejné jako karty Akce - tj. kdykoliv ve svém kole nebo v reakci na akci jiného
hrace (viz dale pravidla k akcim).
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Kartu Lidé s pouzitou akcf oznacujte modrym Zetonem, aby bylo jasné, Ze jiz byla akce vyuZita a nemiiZe byt pouZita ve stejném roce
znovu. V pripadé, Ze akce na karté Lidé byla pouZita a karta Lidé se presune do jiného oddéleni nebo firmy, Zeton zlistévé na karté Lidé do
konce roku (akci tedy nelze v jednom roce znovu vyuZit). Karty Lidé nem(Zete libovolné presunovat v ramci svého oddéleni. Nem(iZete také
zaméstnance jen tak propustit, kdyZ vam zabird misto, kam byste chtéli umistit jinou kartu Lidé. Je proto dlileZité i spravné planovani naboru
a umisténi zaméstnanci na dostupné pozice. \yjimkou jsou dodatecné pravidla ve varianté Profesiondl, kteréd prave tyto situace fesi.

2.5.2. Karty Rozvoj

Kartu Rozvoj miZete vylozit do hry jen k jiz vylozené karté Lidé. Zasunuje se pod kartu Lidé shora tak, aby z(istala vidét jeji hlavicka.
ZvySuje Uroven karty Lidé o prisluSnou hodnotu. Karta Rozvoj se v podstaté stavé soucasti karty Lidé. Pokud karta Lidé zménf oddéleni nebo
firmu, karta Rozvoj se presunuje s ni. Pokud karta Lidé odchazi ze hry, karta Rozvoj je také odhozena. Kazdd karta Lidé m{ize mit pouze jednu
prilozenou kartu Rozvoj. Je potieba dobre planovat, abyste si nezablokovali lepsi variantu v dalsich kolech. Karty Rozvoj Ize vylozit jen do
prisludného oddéleni podle své barvy. Sedé karty Rozvoj oznacené jako Véechna oddéleni Ize vykladat do libovolného oddélen.

PRAVNIMINIMUM Q@) RESENTKONFLIKTO
AMEDITACE
ULz ) 11 e | @)

N

Obchod Viroba Operations

2.5.3. Karty Benefit
Kartu Benefit mizeme vylozit na hernf plan bez ohledu na to, jestli mame nebo nemame vylozenou kartu Lidé. Zasunuje se pod kartu
Lidé zdola tak, aby ziistala vidét jeji paticka. Zvysuje troveri oddéleni o prislusnou hodnotu. Na rozdil od karty Rozvoj neni karta Benefit vazana
na kartu Lidé. Pokud na pozici, kde lezi karta Benefit, neni vylozend karta Lideé, tak se rover karty Benefit miize nebo nemusi pocitat do Urovné
oddéleniv zavislosti na varianté hry (Zacéateénik — pocita se, Pokrocily a Profesional - nepocita se).
% J/L@g
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Karty Benefit Ize vyloZit jen do pfislu$ného oddéleni podie své barvy. Sedé karty Benefit oznacené jako Vsechna oddéleni Ize
vykladat do libovolného oddélent. Karty Benefit nemizZete libovolné pfesunovat mezi pozicemi nebo oddélenim.

2.5.4. Karty Akce

Jde o akéni karty, které mizete zahrat bud've svém kole nebo kdykolivjindy v reakci na akei jiného hrace. V kapitole ,Prvni souboj"
a predevsim v kapitole ,Akce a reakce” je to popsano detailngji. Pokud vam nenijasné, co karta Akce déla z popisu na karté, podivejte se
do kapitoly ,Podrobnéjsi vysvétleni karet Lidé a Akce",

Yy / [1114 ﬁ\ _
Nazev karty (27 Uroveri karty
1 { L N—

jen uvybranych karet

Varianta Zacdtecnik
u vybranych karet

Cena, kterou musite zaplatit
ze svého rozpoctu pfi hrani karty

Nézev oddéleni ' Typ karty
Popis akce
nema vlivna hru
2.5.5. Karty Udalost

Predstavuje vyzvu, kterou firma musi prekonat. Pouze firma, ktera vyzvu prekona prvni, ziska kartu Udalost a prislusné vitézné body.
Ve hi'e je vzdy nékolik karet Udalosti najednou a je jen na kazdém hradi, ke kterym z nich upfe svou snahu. Tuto snahu se ovsem ostatni hraci
budou snazit narusit a ziskat kartu pro sebe. Kartu Udalost ziskate tak, ze dosahnete Groven v daném oddéleni, které karta Udalost vyzaduje.
Pokusit se ziskat Udalost miiZete pouze ve svém tahu tak, Ze to ohlasite. Nasledné mohou probéhnout reakce protinracl a pak se vyhodnoti,
zda pozadovanou troven skutec¢né dosahujete. Pokusit se ziskat kartu Udalost miZete i opakované v rémci jednoho svého tahu. Nékteré karty
Udalosti zapocitavaji vSechna oddéleni a vyzaduji tak mnohem vySSi Uroven. Ziskané karty Udalosti maji hraci polozené pred sebou,
aby je vSichnivideli,

INVENTURA

PoZzadovana Groven
pro ziskani karty

Varianta Zacatecnik ; & Typ karty
u ¢asti karet A

Vitézné body

Nézev oddéleni,
které méa poZadovanou Groven splnit

nemavlivna hru



2.6. Akce a reakce (hrani karet Akce a akci na kartach Lidé)
Jak bylo jiz vysvétlovano v kapitole ,Prvni souboj’, hraci na sebe mohou reagovat akcemi. Akce mize byt bud karta Akce (akéni karta)
nebo akce na karté Lidé.

Akénikarty a akce na kartach Lidé Ize hrat nasledujicim zplsobem:
» kdykoliv ve svém tahu,
» kdykoliv (i v tahu jiného hréce) jako reakci na akci jiného hréce.

Reagovat svou akci miZete na nasledujici ¢innosti (akce) jiného hrace:
» zahrani karty Lidé, Rozvoj, Benefit nebo Akce,
» pouZiti akce na karté Lidé,
» ohlaSeni pokusu o ziskéni karty Udélost.

Vtahu jiného hrade nemUzete samovolné hrat svou akci. Musite pockat na akci aktivniho hrace a pouze reagovat.

Cinnost (akce) hrade neni Uspésné zahrana, dokud se nevyhodnoti vechny ostatni akce hrané v reakci a/nebo dokud véichni ostatni
hracinepotvrdi, ze nereaguji. Reakce hraci ohlasujf podle svého pofadi ve hie (po sméru hodinovych rucicek od hrace, ktery hraje akci).

Jeden priklad jsme popsali v kapitole ,Prvni souboj". Nejlepsi ale bude sivSe ukézat na jesté jednom prikladu pfihfe 4 hracd
(A, B, G D) a pridatitechniku hrani karet na sebe a jejich zpétného vyhodnoceni.

Hrac A je na tahu a vyklada kartu Rozvoj PR a komunikace na svou kartu Lidé Senior obchodni manazer. Hranou kartu umisti na st
do hraciho pole mimo herni plany a ¢eké na reakce ostatnich hracu.

Hrac B je na fadeé s reakef a hlasi, ze nereaguje. Hrac Cvidi, ze pii UspéSném vylozeni bude mit Hrac A dostate¢nou Uroven v oddéleni
Obchod, aby ziskal kartu Udalost. To se mu nelibi, protoze méa na ni sam zalusk a své obchodnf oddéleni timto smérem budoval. Proto se
rozhodne, Ze v reakci zahraje kartu Rodicovska dovolend na kartu Senior obchodni manazer, na kterou by hrana karta Rozvoj méla byt
umisténa. Setfil si na néco takového 2 penizky, které ted musi pouzit. Svou hranou kartu Rodicovské dovolena polozi na kartu PR a komunikace
a teka na reakce ostatnich hracl. Nasleduje reakce hrace D, ktery hlasi, Ze nereaguje.

Ted je na fadé opét Hrac A, kterému se vyvoj situace samoziejme viibec nelibi— pfisel by 0 5 bod( Grovné ve svém obchodnim
oddéleni. Nastésti s nécim takovym podital. Rozhodne se tedy pouzit svlij posledni penizek na obranu a zahraje kartu Porada odbort proti
karté Rodicovska dovolend. Kartu poloZi opét na stll na kartu Rodi¢ovska dovolend. Hraé B opét nereaguje. Hrac C takeé jiz nereaguie,
nema uz zadny volny rozpocet.
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Posledni, kdo miZe néco udélat, je Hrac D, ktery se rozhodne prispét do boje a zahraje kartu Dlouhodobé nemoc na kartu Senior
obchodni manazer. PoloZi ji na hromadku tfi jiz predtim hranych a zatim nevyhodnocenych karet. Uplné vespod je prvni hran4 karta PR a
komunikace, na nilezi Rodi¢ovska dovolena, pak Porada odbortl a Uplné na vrchu je karta Dlouhodobé nemoc. Ted m{izou postupné reagovat
hraciA, BaC, ale zadny jiz nereaguje.

Hrané karty se zaénou vyhodnocovat shora, tj. od karty Dlouhodoba nemoc. Ta zpUisobi, Ze karta Senior obchodni manazer bude
do konce kola (roku) odstranéna ze hry. Abyste na to na konci roku nezapomnéli, polozte kartu Dlouhodoba nemoc na kartu Senior obchodnf
manazer. Nasleduje vyhodnoceni karty Porada odbor(l. Tato karta rusi pod ni leZici kartu Rodicovska dovolend. Obé mizete odhodit na
prislusné odhazovaci baliCky s cenou 1a 2. Posledni karta k vyhodnocenti je ta, kterou to vSechno zacalo - karta Rozvoj PR a komunikace.
Ta méla byt umisténa na karté Senior obchodni manazer. Ten je vSak odstranén ze hry do konce kola kartou Dlouhodoba nemoc. Karta PR a
komunikace tedy nenasla sv(j cil a je také odhozena na odkladaci balicek s cenou 2. Tim celé prestrelka konéf. Vypada to moznd trochu slozité,
ale po pér zahrénich vam to prejde do krve. Hrané karty a karty hrané v reakcich na jiné karty pokladejte vzdy na sebe, abyste mohli karty
vyhodnotit ve spravném poradi.

DiileZita poznamka1: Hrac D mohl se svou reakci pockat na vyhodnoceni karet
Porada odbortl a Rodi¢ovska dovolena a teprve zde zahrat svou kartu Dlouhodoba nemoc
stale jako reakci na kartu PR a komunikace - tj. pred jejim vyhodnocenim. Pokud by uz zédny
hrac nereagoval, tak by se nejdrive vyhodnotila karta Dlouhodoba nemoc a nésledné karta
PR a komunikace. Vysledek by tedy byl tpiné stejny jako v predchozim pripadé. Pouze tu
ukazujeme, Ze je potreba zvolitivhodnou chvili pro zahréni svych akénich karet nebo aket.

DilleZita poznamka 2: Nezapomente pfi akcich a reakcich dodrzovat poradi hracu.
Pokud svou Sanci na reakci nevyuzijete a nikdo jiny nereaguje, pak plvodni ¢innost probéhla
(spésneé. Spolehnete-li se na dalsiho hrace v poradi a ten nic neudéla, vy uz se ke své reakci
nedostanete. Z toho také vyplyva, ze byste se neméli proti aktivnimu hraci domlouvat. Pokud
jste sledovali, jak se ostatni hraci chovaliv predchozich kolech, kolik maji karet na ruce
avolného rozpocCtu, vezmete v Uvahu, komu dané situace nejvic Skodi nebo pomaha,
miZzete odhadnout, jak budou reagovat. Jestli ovsem neblafovali. Byt zticha v podobnych
situacich je na celé hie asi to nejslozitéjsi.
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3. Varianty hry

Mate na vybér ze tif variant hry. Pfed zacatkem hry si urCete, jakou variantu hry budete hrat. Jako prvni hru urcité doporucujeme
variantu Zacatecnik. Kdyz vam to pljde dobre, mlzete v dalsi hi'e zkusit variantu Pokrocily. Varianta Profesiondl pridava jesté nékolik
dodatecnych pravidel. Samozfejmé mizete v ramci lepsi hratelnosti jakékoliv pravidla domluvit jinak nebo je nakombinovat z uvedenych
pravidel podle sebe a vyrobit si tak svou variantu hry. Napriklad miZete variantu Pokro¢ily omezit jen na Udéalosti A, ¢imz hru vyrazné zkratite.
Nasleduje shrnuti pravidel pro jednotlivé varianty.

3.1. Zadatecnik

» Hrajete pouze se dvéma oddélenimi-Obchod a Vyroba. 4

» Hrajete pouze s kartami Lidé, Rozvoj, Benefit a Akce oznacenymi symbolem kréalika. E To mimo jiné znamena, Ze hrajete pouze
skartamivcené 1a 2 (karty v cené 3 se nepouzivaji).

» Hrajete pouze s kartami Udalosti A pro oddéleni Obchod, Vyroba a VSechna oddéleni (10 karet celkem).

» Pred zacatkem prvniho kola si vezme kazdy hrac¢ 3 karty - kazdou v cené 1.

» Otacite 2 karty Udalosti.

» Karty Benefit se zapocitavaji do Urovné oddélent i bez vylozené karty Lidé na dané pozici.

» Akce na kartach Lidé se nepouzivaji.

» Sedé karty Lidé pro Vsechna oddéleni nelze presouvat mezi oddélenimi.

3.2. Pokrogily

» Hrajete se vsemi oddélenimi.

» Hrajete se vsemi kartami Lidé, Rozvoj, Benefit a Akce.

» Hrajete se vsemi kartami Udalosti A.

» Pred zac4atkem prvniho kola sivezme kazdy hrac 5 karet (tfi karty v cené 1, jedna karta v cené 2, jedna karta v cené 3).
» Otacite 4 karty Udalosti.

» Karty Benefit se zapocitavaji do trovné oddéleni pouze pokud je na dané pozici také vylozena karta Lidé.

» Akce na kartach Lidé jsou aktivni a mizete je vyuZivat. Nezapomente je po pouziti oznatovat modrymi zetony,.

» Sedé karty Lidé pro Véechna oddéleni nelze presouvat mezi oddélenimi,

3.3. Profesional

» Hrajete se vSemi oddélenimi.

» Hrajete se vSemi kartami Lidé, Rozvoj, Benefit a Akce.

» Hrajete se vSemi kartami Udalost!.

» Pfed zaCatkem prvniho kola sivezme kazdy hra¢ 5 karet (tfi karty v cené 1, jedna karta v cené 2, jedna karta v cené 3).
» Otacite 4 karty Udalosti.

» Karty Benefit se zapocCitavaji do trovné oddéleni pouze pokud je na dané pozici také vylozena karta Lidé.

» Akce na kartach Lidé jsou aktivni a mizete je vyuzivat. Nezapomente je po pouziti oznacovat modrymi zetony.
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» Je mozneé presouvat Sedé karty Lidé jednou za rok mezi oddélenimi. Takova akce stoji 1 penizek. S kartou Lidé se samoziejmé presune
i priloZena karta Rozvoj. Pokud se s kartou Lidé timto zplisobem presune i karta Rozvoj, ktera do nového oddéleni svou barvou nepatfi,
nepocita se jeji troven do celkove trovné nového oddéleni. Karta Rozvoj ale na karté Lidé z{istava a blokuje tak pfipadné vyloZeni jiné karty
Rozvoj na tuto kartu Lidé. Karty Benefit takto presouvat nelze.

» Je mozné povysit juniora na seniora. Prakticky to znamen4, ze kartu Lidé stupné junior nahradite jinou kartou Lidé stupné senior. Prilozené
karty Benefit a Rozvoj z{istavaji na svém misté. Juniora odhodite na odhazovaci balicek prislusné ceny.

» Pokud majf junior a senior stejnou roli (napf. Skladnik a Vedouci skladu - kombinace roli jsou uvedeny nize v kapitole (,Podrobnéjsi vysvétleni
karet Lidé a Akce"), zaplati hrac za zahrani karty jen rozdil v jejich cené (tj. 1 namisto 2).

» Pokud role juniora a seniora nejsou stejné (napf. Skladnik a Inzenyr kvality), zaplati hrac pinou cenu karty (2).

» Obdobné je mozné povysit seniora na manazera. Ovsem v tomto pfipadé nedosahnete Uspory a kartu vyloZite za plnou cenu (3).

» Pokud potfebujete uvolnit obsazenou pozici, miZete zaméstnance propustit. Cenou za to je odstupné, které je stejné jako cena karty Lidé
na této pozici. Kartu Lidé odhodite na odhazovaci balicek pislusné ceny.

4. Podrobnéjsi vysvétleni karet Lidé a Akce

Tuto kapitolu nepotrebuijete ¢ist pred prvni hrou. Podava blizsi vysvétleni karet a nékterych moznych situaci. Popisujeme pravidla pro

variantu Profesional. Néktera pravidla se nepouziji pro varianty hry Zacatecnik nebo Pokrocily. Pokud si nejste jisti nékterou kartou,
podivejte se sem.

4.1. Karty Lidé pro vSechna oddéleni
Jde 0 Sedé karty Asistent, Junior projektovy manazer, Vedouci tymu, Senior projektovy manazer.

Plati pro né tato specialni pravidla.

» Lze vylozit do vSech oddélent.

» Pfivylozeni karty Rozvoj na sdilenou kartu Lidé musi byt jako vzdy spinéna podminka prislusného oddélent.

» Lze presouvat mezi oddélenimi za cenu 1. Je pak mozné pfi pinéni Udalosti zapocitat kartu Lidé v jednom oddéleni a nasledné po jejim
presunuti i v dalsim oddélent.

» Karta Rozvoj je vazana na konkrétni kartu Lidé. Pokud je karta Lidé presunuta do jiného oddéleni, karta Rozvoj v oddélent s jinou barvou
neplati (nepocita se). Vyjimkou jsou Sedé karty Rozvoj, které plati ve vSech oddélenich. Jinou kartu Rozvoj na stejnou kartu Lidé nelze vylozit.
Je dobré proto planovat dopredu.

4.2. Akce na kartach Lidé stupné senior a manazer

Jak bylo vysvétleno v kapitole ,Akce a reakce’, je mozné je hrat stejnym zplsobem jako karty Akce. Kdyz karty Akce mluvi o otaceni
karet z baliCku, pak je otacite tak, aby je vidélii ostatni hraci. V zavorce za nazvem karty stupné senior je uvedena odpovidajici karta stupné
junior,
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)/ 4.2.1. 0ddéteni Obchod

Akce karet z obchodniho oddélenf pomahaji s navySovanim rozpo¢tu. Jsou vyhodné vzdy, ale mozna nejsilingjsi na zacatku hry,
kdy pomohou vas startup poradné rozjet.

I Senior marketingovy specialista (Junior marketingovy specialista)
Digitalni marketing: Navysite svilj rozpocet a7 0 2 penizky. Tuto vyhodu Ize vyuZit pouze pfi vyloZeni této karty, nebo kdy? ji ziskate
od protihrace.

ISenior obchodni manazer (Junior obchodni manazer)
Zakazka na posledni chvili: Jednou za rok milZete navysit sv(ij rozpocet o 1 penizek. Tento penizek je mozné pouzit pouze béhem tahu soupere.

I Senior manazer obchodni sité (Junior manazer obchodni sité)
Novy obchodni partner: Jednou za rok miZete navysit svilj rozpocet o 1 penizek. Tento penizek je mozné pouZit pouze béhem vaseho tahu.

I Marketingovy feditel
Uspésna kampan: Obdobné jako Senior marketingovy specialista, ale rozpocet navysi o 3 penizky.

W/ 4.2.2. 0ddéleni Vjroba

Akce karet ve vyrobé vam umoziuji dobrat a rovnou i zahrat karty, které nemate na ruce. Mlzete je vyuzit tfeba k dokonalému
prekvapeni soupere, kdyz mate trochu Stésti a otoCi se vam spravna karta Akce a rovnou ji zahrajete i bez dostupného rozpoctu.

I Mistr ve vyrobé (Vyrobni déinik)
Bereme kohokoliv: Jednou za rok miiZete ziskat namisto nevhodné karty Lidé jinou kartu Lidé a zahrat ji levnéji.

Vedouci skladu (Skladnik)
Zasobte se: Jednou za rok miZete ziskat kartu Akce s cenou 1 a dokonce ji rovnou zahrat. To mize byt pfi trose Stésti velmi prekvapive.

I InZenyr kvality (Technolog)
Kontrola kvality: Jednou za rok miizete namisto nevhodné karty Lidé jiz umisténé ve firmé ziskat kartu Akce a rovnou ji i zahrat o 1 levnéji.

[ Technicky reditel
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4.2.3.0ddéleni HR

Akee karet z oddéleni lidskych zdroji sméfuji zejména k umistovani a rozvijeni karet Lidé. Je to uZite¢né zejména na zacatku hry,
aleiv pokroCilé hfe se nova karta Benefit nebo Rozvoj milze hodit. MUZete takto zahrat kartu Lidé, Rozvoj nebo Benefit i béhem tahu jiného
hrace.

Senior naborar (Junior naborar)
Rychly nabor: Jednou za rok miiZete ziskat novou kartu Lidé a zahrat ji levnéj.

Personalista (Mzdovy Ucetni)
Novy benefit: Jednou za rok mlZete ziskat novou kartu Benefit a zahrat ji levnéji.

Business partner (Talentovy specialista)
Skolici program: Jednou za rok miZete ziskat novou kartu Rozvoj a zahrat ji levnéj.

Reditel odméfiovani
Mimofadna odména: Jednou za rok mizete do konce roku zvysit Urover vsech zaméstnanc ve vybraném oddéleni o 1. Pfi piném oddéleni
tak umi pridat az 3 body Urovné.

'I 4.2.4. Oddéleni Operations

Akce karet z oddéleni Operations jsou rizné, vsak také toto oddélenf zastresuje mnohé rozlicné agendy.

IFinanéniexpert (Finan¢ni specialista)
Danova optimalizace: Jednou za rok miZete tuto akei vyuzit k vyméné nevhodné karty na ruce za jinou a silnéjsi,

I IT expert (IT specialista)
Chyba integrace: Jednou za rok mlzete zrusit akei vybrané karty Lidé stupné senior svého protihrace. Tuto akci byste méli pouzit pouze
v reakei, aby byla vyhodnocena dfive nez dana akce, které cheete zabranit (vyhodnocuje se odzadu, jak je popsano v kapitole ,Akce a reakce’).

IPrévniksenior(Prévnikjumor)
Préavni poradenstvi: Jednou za rok mlzete zrusit akei karty Lidé nebo karty Akce, ktera necili na kartu Lidé, Rozvoj nebo Benefit. Nelze jitak
pouzit proti kartam Nahodna shoda, Sdileni znalostl, Verejna pochvala, Rychly student, Dlouhodoba nemoc, Rodicovska dovolend,
Headhunter, Odchod do penze. Naopak ji mizete pouzit proti kartam Snizeni poctu zaméstnanct, Vystupni pohovor, Porada odbord, Pravni
poradenstvi, Bezpe¢nostniincident, Skvély teambuilding, Stavka, Vykonnostni bonus, Vy$si moc, Outsourcing. Analogicky pouzijte pro akce
na kartach Lide.
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Reditel IT

Socialnf inzenyrstvi: Jednou za rok umozni vyuzit akci vybrané karty Lidé stupné senior protinrace bez ohledu na to, zda byla tento rok jiz
pouZzita. Pokud nebyla pouZita, poloZte na pislusnou kartu Lidé Zzeton - protihrac uZ ji pouzit nem0ze. Pokud vés napadio vyuZit tuto akci

v reakcina pouziti akce karty Lidé protihracem, uvazujete velmi dobrfe. Nicméné v tomto pripadé nedojde ke zruseni akce protinraGovy karty
Lidé. Zeton branf v jejim spustén, ale v tomto piipadé byla akce spusténa jesté kdyz tam Zeton umistén nebyl. Dojde tedy k provedeni akce
karty Lidé protihrace dvakrat. Vyhodnocuje se odzadu, takze nejprve ji pouzijete vy (akce Socialni inzenyrstvi) a pak i protihrac.

' 4.2.5.Vsechna oddéleni
Akee téchto karet mohou byt velmi silné a podporit vase snahy o ziskani karet Uddalosti v riiznych oddélenich, pokud akce sprévné
naplanujete.

I Vedouci tymu (Asistent) )
Pracovni flexibilita: Slouzi k pfesunu do jiného oddéleni zdarma. Uroven pfilozené karty Rozvoj se zapocita v novém oddéleni pouze pokud
je kompatibilni (tj. méa stejnou barvu nebo je Sedd). Pri dobrém planovani mizete iroven karty Vedouci tymu zapocitat v obou oddélenich.

I Senior projektovy manazer (Junior projektovy manazer)
Krizovy §tab: Zapogita Grover této karty véetné prilozené karty Rozvoj do jiného oddéleni bez nutnosti presunovat tuto kartu. Urover’ piilozené
karty Rozvoj se zapocita pouze pokud je pro cilové oddéleni kompatibilni (tj. mé stejnou barvu nebo je $eda). Pri dobrém planovani miizete
Uroven karty Senior projektovy manazer zapocitat v obou oddélenich.

4.2.6. Reditelé

Obchodni Feditel, Vyrobni feditel, Reditel HR (CHRO), Finanéni feditel, Clen boardu

Pracovnivikendy: Tato akce zdvojnasobi troven celého oddéleni do konce roku, ale feditel bude po tak drastické Sikané na konci roku
propustén. Tato akce m0ze byt velmi siln zejména v pokrocilé hre, kdy potiebujete dosahnout na cenné karty Udalosti s mnoha vitéznymi
body. Davejte vSak pozor na nacasovani své akce. Pamatujte, ze reakce se vyhodnoti vzdy predtim, nez tato akce vstoupi v platnost.

To znamené, 7e pokud vam protihrac v reakci néjak snizi irovei oddélent, tak ani zdvojnésobeni nebude tak silné. Reditel sém se do
zdvojnasobeni také pocita (pokud neniv reakci odstranén napf. kartou Odchod do penze - ovSem i v takovém pripadé se jiz jim spusténa akce
Pracovni vikendy uskute¢ni).

4.3. Karty Akce

Neékteré karty Akce se po Uspésném vylozenf stanou jinou kartou - napr. kartou Benefit nebo Rozvoj. Tj. poté jiz se skutecné chovaji
pouze jako karty Benefit nebo Rozvoj. Pokud je cheete zrusit jinou Akei nebo kartou Akce predtim, nez se tak stane, mlzete tak udinit pouze
prijejich zahrani (t]. v reakci).
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4.3.1. Karty Akce s cenou 1

Bezpeénostniincident
SlouZf ke snizeni Grovné oddéleni protihrace, aby neziskal kartu Udalost.

Vystupni pohovor

Hrajete ve chvili, kdy vas protihrac nuti svou akéni kartou odhodit kartu Lidé typicky s cilem zachovat uroven daného oddéleni a ziskat kartu
Udalost. Karta Lidé zdstane v daném oddéleni do konce roku. PoloZte na ni kartu Viystupni pohovor a na konci roku obé odhodte

na odhazovaci hali¢ek s pfislusnou cenou. Karta Lidé v tomto pripadé ziistava ve svém oddéleni do konce roku a blokuje tak pozici,

na kterou nelze vylozit jinou kartu Lidé.

Dlouhodoba nemoc

Typicky slouzi ke snizenf urovné oddélent protihrace, aby neziskal kartu Udalost. Odstrani kartu Lidé doCasné ze hry i's pfilozenou kartou
Rozvoj. Pozor, nejde pouzit na karty Lidé na stupni manazer. Tuto kartu polozte na odstranénou kartu Lidé, aby bylo jasné, ze ji nelze zapocitat
do urovné oddéleni. Na konci roku ji odhodte na odhazovaci balicek s prislusnou cenou. Teoreticky by bylo mozné na uvolnénou pozici vylozit
jinou kartu Lidé, ale pak by se docasné odstranéna karta nemohla vréatit zpét do hry - byla by odhozena. To pfinasi moznost pouzit tuto kartu
sam na sebe. Treba kdyz se potrebujete zbavit nékteré karty Lidé, kterd vam blokuje pozici, kam byste chtéli vylozit lepSikartu Lidé. Ve varianté
Profesional jsou pravidla, ktera takovou situaci umoznuiji vyfesit jednodussim zplisobem.

Porada odborti

Lze pouzit jako obranu proti Akci nebo karté Akce, ktera cili vyhradné jen na kartu Lidé, Rozvoj nebo Benefit. To jsou karty Ndhodna shoda,
Sdfleni znalost, Verejna pochvala, Rychly student, Dlouhodoba nemoc, Rodicovska dovolena, Headhunter, Odchod do penze. Analogicky
pouzijte pro akce na kartach Lide.

Pravni poradenstvi

Lze pouZit jako obranu proti Akci nebo karté Akce jiné neZ v pfedchozim pripadé karty Porada odbor(. MdZete ji pouZit proti kartdm Snizeni
poctu zaméstnanc(, Vystupni pohovor, Porada odbor(, Pravni poradenstvi, Bezpecnostni incident, Skvély teambuilding, Stavka, Viykonnostni
bonus, VyS$si moc, Outsourcing. Analogicky pouzijte pro akce na kartach Lidé.

Outsourcing
Hrajte s cilem ziskat jiné karty namisto téch, co méate na ruce. Mozna tak ziskate kartu, se kterou budete mit moznost zareagovat na néjakou
akcl, ktera vam Skodi,

Verejna pochvala

Docasné do konce roku zvysi Groven vybrané karty Lidé a tim i daného oddéleni s cilem ziskat kartu Udélost. Jakmile je Uspésné vylozena,
chova se jako karta Rozvoj. Tuto kartu nemUZete hrét na kartu Lidé, kterd ma na sobé jiz vyloZzenou kartu Rozvoj. Nezapomente ji na konci roku
odhodit - 0znacte ji proto modrym zetonem.
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4.3.2. Karty Akce s cenou 2

Rychly student

Zwysi droven vybrané karty Lidé a tim i daného oddéleni s cilem ziskat kartu Udéalost. Jakmile je Uspésné vylozena, chova se jako karta Rozvoj.
Zasunte ji obdobné jako kartu Rozvoj shora pod vybranou kartu Lidé. Tuto kartu nem0Zete hrét na kartu Lidé, ktera ma na sobé jiz vyloZenou
kartu Rozvoj. Lze jivyuzit ve vSech oddélenich, po svem vylozeni se tedy chova jako Seda karta Rozvoj.

Rodicovska dovolena
SlouZf ke snizeni Grovné oddeéleni protihrace, aby neziskal kartu Udalost. Odstranf kartu Lidé trvale ze hry i s pfilozenou kartou Rozvoj. Pozor,
nejde pouzit na karty Lidé na stupni manazer.

Sdileni znalosti

Zkopiruje kartu Benefit nebo Rozvoj, kterd je nékde ve hre vylozend. Tuto kartu vylozite obdobné jako kopirovanou kartu - tj. zasunete shora
nebo zdola pod kartu Lidé. Abyste si pamatovali, jakou trover zkopirovana karta méla, miZzete na tuto kartu poloZit pfislusny pocet Zetond.
Musite dodrZet pravidla prislusnosti kopirované karty k oddéleni podle barvy. NemiZete tedy napf. zkopirovat kartu Rozvoj Pravni minimum

aumistit jf na svou kartu Lide Skladnik.

Nahodna shoda

Presune kartu Benefit nebo Rozvoj s trovni 1 nebo 2, ktera je nékde ve hie vylozend, do jiné firmy. Typicky to bude od protihrace k vam, ale
pravidla jsou §irsi. Kartu miZete pfesunout z jakékoliv firmy do jakékoliv firmy — i stejné. Musite jen dodrzet pravidla prislusnosti presunované
karty k oddéleni podle barvy. NemUzZete tedy napt. presunout kartu Funguijict CRM do oddéleni Vyroba.

Snizeni po¢tu zaméstnancli

Prinuti protihrace odstranit jednu kartu Lide z vami vybraného oddéleni. Odstranovanou kartu z vami vybraného oddéleni vybere protihrac. Je
to jedna ze dvou karet, které se mohou zbavit karty Lidé na stupni manazer, pokud neniv oddéleni jiné karta Lidé, kterou protihrac vybere
radéji. Pozor, tato karta necili na kartu Lidé (cili na hrace/firmu a oddélent), takZe nelze zrusit kartou Porada odbor0.

Skvély teambuilding
Docasné do konce roku zvysi Groven vybraného oddélent s cilem ziskani karty Udalost.

Vy3si moc
Lze pouzit proti jakékoliv karté Akce nebo akei na karté Lidé. Ultiméatni zachrana.
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4.3.3. Karty Akce s cenou 3
Jde o velmi silné karty, které maji potencial ziskat vam v pokro€ilejsi hfe hodnotné karty Udélosti nebo v tom naopak zabranit
protihraci. Davejte jen pozor, aby nemél protihrac levnou odpovéd.

Vykonnostni bonus
Velmisilna ochranné karta, ktera odstrani vSechny negativni efekty na vybraném oddélenf (napr. Bezpe¢nostni incident nebo Stavka) nebo
zdvojnasobi uroven daneho oddéleni pro ziskani cenné karty Udalost.

Headhunter

Presune kartu Lidé trovné 1 nebo 2 (junior nebo senior), ktera je nékde ve he vylozena, do jiné firmy. Typicky to bude od protihrace k vam, ale
pravidla jsou $irsi. Kartu miZete presunout z jakékoliv firmy do jakékoliv firmy — i stejné. Musite jen dodrzet pravidla pfislusnosti presunované
karty k oddéleni podle barvy. NemiiZete tedy napriklad pfesunout kartu Vedouci skladu do oddéleni Obchod. Kartu Lidé presunete

i s priloZzenou kartou Rozvoj. Pokud se karta Rozvoj timto zplisobem dostane do oddéleni, kam nepatf, nepocité se jeji iroven do Urovné
tohoto oddélent.

Stavka
Snizite Uroven vybraného oddéleni na nulu. Efekt sice trva jen do konce kola (roku), ale protihrac takto urcité kartu Udalost neziska!

Odchod do penze
Silné karta, ktera se zbavii karty Lidé stupné manazer (jako vzdy i s pfilozenou kartou Rozvoj).

5. Poznamky a dodatecna pravidla

MUZe se stat, ze nékterému hraci nepfijde do ruky na zacétku hry zadna karta Lidé v cené 1. Pak je samozfejmé vhodné si na zacatku
prvniho kola dobrat 3 karty v cené 1. Pokud ani tak zadna karta Lidé s cenou 1 neprijde, je to nevyhoda, protoze hrac ztrati rozpocet a také
tempo hry. Neni to ale z4dné katastrofa a ve druhém kole uz témér urcité bude mit co hrat. Mlzete se vSak domluvit, Ze tento hra¢ ukaze karty,
aby dolozil situaci, zamicha vsechny karty zpét do prislusnych balic¢kd a dobere si nové 3 nebo 5 karet (v zavislosti na varianté hry). Nasledné
si dobere karty v celkové cené 3 na zacatku prvniho kola. Toto Ize teoreticky opakovat.

Prostor na poznamky a vlastni pravidla:
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